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ommen im ,,KELLOGG’S-Land" Yt

Jetzt kannst Du die unglaublichen Abenteuer von Tony und seinen drei Freunden
Smacks, Coco und Toucan Sam hautnah miterleben. Denn Du begleitest sie auf ihrer
Tour durch das KELLOGG'S-Land. Von Schlangen und Ameisen, iiber hohe Felsen und
dichtes Gestripp bis hin zu reilfienden Flissen, tiefen Schluchten und wilden Kroko-
dilen - immer und éiberall lauert Gefahr. Und obwohl die vier tollkiihnen Freunde die
unglaublichsten Tricks auf Lager haben, um sich gegenseitig aus brenzligen Situationen
befreien zu konnen, brauchen sie dennoch Deine Hilfe.

Also, versuch gemeinsam mit Tony und seinen Freunden die gefihirlichen Abenteuer zu
bestehen. Viel Gliick!
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EINE STEUERUNG

Hier sielist Du, wie Tony und seine drei Freunde sicher durch das KELLOGG'S-Land ge-
steuert werden. Achte auf jede Kleinigkeit, und mach Dich mit den verschiedensten
Forthewegungsmoglichkeiten vertraut. So wirst Du 2.8. bald wissen, dalt man einigen
Feinden ein oder mehrmals auf den Kopf springen mull, um sie zu vertreiben. Einige
Elemente darfst Du wikrend des Spiels keinestalls beriihren. Falls doch, wird Dir
Energie entzogen. Sind Deine Energiereserven erschopft, verlierst Du einen von insge-
samt drei Versuchen, die Abenteuer erfolgreich zu bestehen. Nach dem dritten Versuch
ist das Spiel beendet. Alle anderen Spielelemente entnimmst Du der Spielanleitung im
Hauptmeni.

Die vier Freunde lassen sich wie folgt mit dem Joystick steuern:
Auf PC kann auch mit Tastatur gespielt werden:

= Die Pfeiltasten entsprechen den vier Richtungen am Joystick
= Die Leertaste kann zum Springen verwendet werden

= Die ,ALT"-Taste entspricht dem Joyshc&-t‘mpf
,(mr:mmm wlu.l. Tiirenoffnen)



Tony, der starke Tiger, kann besonders weit springen und schnell laufen. Driickst Du
den Joystick-Knopf (Tastatur: ,,ALT"), kann er die Geschwindigkeit steigern. Aber Vor-
sicht: Meide das Wasser, Tony kann nicht schwimmen.




SMACKS
Smacks lilt sich genauso steuern wie Tony. Nur fiihlt er sich im Wasser wesentlich
wobler als an Land. Wenn Du beim Schwimmen oder Tauchen den Knopf (Tastatur:
wALT') drickst, macht Smacks grofle Wasserblasen, mit denen er seine Feinde
vertreibt.




coco
Coco kommt zum Einsatz, nachdem Du das Krokodil besiegt hast. Driickst Du den Joy-
stick wikrend des Springens nach oben (Tastatur: ,,SPACE + Pfeil nach oben"), kann
sich Coco an Aisten festhalten und an ihnen entlang hangeln. Driickst Du den Joystick
nach oben und gleichzeitig den Knopf, schwingt sich Coco von unten auf den Ast und
liutt dort weiter(Tastatur: ,,Leertaste + Pfeil nach oben"). Genau umgekebrt, d.h. Joy-
stick nach unten und Knopf gedriickt, schwingt sich Coco wieder unter den Ast.




TOUCAN sAM
Toucan Sam kann sogar schwimmen, laufen und fliegen! Driick beim Springen den
Knopf (Tastatur: ,,SPACE"), schon kreisen die Fliigel, und Toucan Sam hebt ab. Nach-
dem er fiinfmal mit den Fliigeln geschlagen hat, muldt Du ikn landen, damit er sich ein
wenig ausruhen kann. Dann geht der Flug weiter. Mochtest Du den Flug abbrechen, be-
wegst Du den Joystick nach unten, und Toucan Sam gleitet herunter.



CHE VORAUSSETZUNGEN

Amiga
Fiir die Amiga-Version brauchst Du mindestens 1 MB Speicher und einen Joystick.
Solltest Du einen mit zwei Bedienknéplen haben, schaltest Du im Optionsmenii auf
Joypad Steuerung.
Highscores und Einstellungen werden nur ohne Schreibschutz gespeichert. Die Disket-
te ldlit sich mit den iiblichen Programmen kopieren, 2.8. mit X-Copy im Nibbel-Modus.
PC
Das Spiel liuft auf jedem 386 sx mit mindestens 2 MB Speicher. Mit Sound empfiehlt
sich jedoch mindestens ein 386 dx. Weiterhin braucht das Spiel mindestens 490 KB
Speicher frei unter DOS und 1,3 MB freien XMS Speicher.(Uberpriife unter DOS mit dem
Befehl ,,MEM.") Das Spiel liuft nicht unter Windows! Bitte verlalt alle Umgebungen
wie Windows, Norton Commander u.d. Wenn der Bildschirm schwarz bleibt, iberpriife
im ,SETUP" die Einstellung der Soundkarte. Liuft dann das Spiel, kanast Du die
Soundkarteneinstellungen iiberpriifen. Solltest Du Probleme mit dem Spiel haben oder
_einen Tip brauchen, rufeinfach unsere HOTLINE, wochentags von 14 - 17 Uhr, unter
 Tel.: 07121-930983 an! Bei der PC-Version hilft Dir im SETUP die Datei , READ ME."




INSTALLATION AUF AMIGA

Leg die Diskette in das Laufwerk und schalte den Computer ein. Das Spiel lidt auto-
matisch. Der Highscore wird nur gespeichert, wenn der Schreibschutz nicht aktiviert
ist (das schwarze Plittchen verdeckt das Loch). Wichtig: Der Computer mull immer
ausgeschaltet sein, wenn die Diskette eingegeben wird. So kannst Du ein eventuelles
Zerstoren des Programms vermeiden.




INSTALLATION AUF PC _
Diskette einlegen und mit ,,SETUP" starten. Hinweis: VerlaB alle Umgebungen wie
Windows, Norton Commander u.a.!

o Wahle im Menii ,, SPIEL INSTALLIEREN".

W Entscheide, wo das Spiel installiert werden soll.

W&~ Falls Du einen Soundblaster hast, stell die Soundkarte ein.
o Uber den Meniipunkt , Lies READ ME" erfilirst Du letzte Informationen zur PC-
Version.

& Wenn Du das Spiel kopieren méchtest, leg eine leere Diskette ein und wile im
Menii ,, SPIEL KOPIEREN",

 (Hinweis: Das Spiel kann innerhalb Deutschlands weiter&opiert werden. Kommerziel-
le Verwertung ist nur lm? Genehmigung der KELLOGG Deutschland GmbH in Bremen
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